USDDN

Regulamin konkurencji Freestyle wg US Disc Dog Judging Criteria

US Disc Dog Mationals
E for Freestyle

1. Ten dokument przedstawia "Regulamin Konkurencji Freestyle wg US Disc Dog Judging Criteria
for Freestyle" sporzadzony podczas zebran przez Komitet Przewodniczacy koordynujacy US Disc
Dog Nationals.

2. Zmiany do regulaminu mogg tylko by¢ zatwierdzone przez wiekszos¢ gtosow Komitetu
Przewodniczacego koordynujacy US Disc Dog Nationals. W rzeczywistosci przewiduje sie, ze
Komitet Przewodniczacy bedzie czasami dokonywat zmian w Regulaminie, aby utrzymywacd
kryteria, ktore sg stosowne i stanowig najlepiej dla spoteczenstwa sportowego.

3. Regulamin jest ogdlnodostepny dla wszystkich imprez sportowych organizowanych przez
wszystkich organizatoréw na $wiecie pod warunkiem, ze organizator imprezy:

- nie bedzie odnosit sie do tego Regulaminu inaczej niz "US Disc Dog Judging Criteria for Freestyle"
- nie bedzie prébowat przypisywac sobie praw do wtasnosci Regulaminu

- nie bedzie wyraznie twierdzit lub sugerowat, ze impreza jest wspierana lub akceptowana przez
Komitet Przewodniczacy koordynujacy US Disc Dog Nationals lub w jakikolwiek sposéb przynalezy
do UD Disc Dog Nationals, chyba, ze wyrazna zgoda w tym zakresie zostanie przyznana przez
Komitet Przewodniczacy koordynujacy US Disc Dog Nationals

4. Pole startowe powinno by¢ prostokatem o szerokosci 40 jardow (36,5m) i minimalnej dtugosci
70 jardéw (64m).

5. Widzowie nie majq prawa wstepu na pole startowe.
6. Tylko jeden przewodnik i jego pies mogq wystepowac na polu w danym czasie.

7. Jedynymi rodzajami dyskow dozwolonych do uzytku podczas zawodéw USDDN sg: Wham-O
Fastback Frisbee disc (Premium Weight, Flex, i Super Flex models), Hyperflite K10 (Competition
Standard, FrostBite i SoftFlite models) lub HERO (Type-235 model). Jakkolwiek dla psow o wzroscie
15 cali (37,5cm) lub mniej mozna uzywac kazdego bezpiecznego latajacego dysku. Podczas
zawodow zawodnik moze uzywac tylko jednego rodzaju dyskéw podczas kazdej rundy. Podczas
prezentacji Freestyle zawodnicy mogg uzywac¢ maksymalnie dziesieciu (10) dyskow. Jeden punkt
bedzie odejmowany za kazdy dodatkowy dysk uzyty w czasie prezentacji.

8. Prezentacja jest zamknieta w czasie, z limitem 2:00 minut przeznaczonym dla kazdego zespotu.
QOdliczanie czasu rozpoczyna sie, kiedy pierwszy dysk jest rzucony w powietrze. Wszystkie rzuty
opuszczajace dton przewodnika zanim zakonczy sie odliczanie czasu mogg liczy¢ sie do ogdlnego
wyniku zespotu, aczkolwiek faktyczne ztapanie moze by¢ dokonane po tym, jak czas sie skonczy.

9. Jesli w ciggu wyznaczonego czasu pies zatatwi swojg potrzebe fizjologiczng na polu startowym,
czas zostanie natychmiast zatrzymany i odliczanie nie bedzie juz kontynuowane. Przewodnik musi
niezwlocznie oczysci¢ zabrudzony obszar pola startowego. Zespoty nie bedg dyskwalifikowane za
w/w utrudnienia, ale w nawigzaniu do utraty reszty ich czasu, 5 punktow karnych bedzie odjetych
od catkowitej liczby zdobytych punktéow z 40 mozliwych. Jakkolwiek odnoszenie sie do tej reguty
nie moze skutkowac¢ wynikiem mniejszym niz zero.

10. Jezeli podczas zawoddw wynikng zaktdcenia, ktore sg poza kontrolg zawodnika, (ale nie
przerwy spowodowane potrzebami fizjologicznymi), czas bedzie zatrzymywany tak szybko, jak jest
to mozliwe na wskazanie od ktéregokolwiek z sedziéw zawodow. Zaktdcenie bedzie rozwigzywane
(pole oczyszczane, spowodowanie rozproszenia zostanie od razu ukarane) i zawodnik ma mozliwosé
kontynuowania rundy. Czas zostanie niezwtocznie uruchomiony w miejscu, gdzie zostat
zatrzymany, a pies moze startowa¢ z dowolnego miejsca na polu. Dodatkowo, zawodnik moze mieé
mozliwos$¢ rozpoczecia rundy od nowa, ale tylko za poparciem wiekszosci Sedzidw, w celu



unikniecia zaktdcen, ktére w opinii sedzidow byty spowodowane umyslnie przez kogos$ chcacego
umozliwi¢ zawodnikowi rozpoczecie rundy od nowa. Jesli zaktdécenia wystgpity w pierwszej potowie
rundy, zawodnik moze wybrac rozpoczecie nowej rundy od razu. Jezeli zaktdcenia wystapity w
drugiej potowie rundy, zawodnik moze wybrac przesuniecie na koniec listy startowej i rozpoczecie
rundy od nowa, kiedy pies wypocznie. Czas bedzie zatrzymywany dla wszystkich nieprzewidzianych
rozproszen lub zaktécen, ktére wystapig na polu startowym i mogg bezposrednio lub posrednio
zagrozi¢ psu urazem lub utrudnig zespotowi mozliwos¢ sprawiedliwego startu. Decyzje o
zatrzymaniu rundy danego zespotu bedzie podejmowana dobrowolnie przez przedstawicieli US Disc
Dog na zawodach.

11. Zespdt Sedziowski dla kazdej z konkurencji powinien sktadac sie z czterech osdb, z jedng osobg
przypisang do sedziowania kazdej z czterech kategorii punktowej: Pies (Canine), Zawodnik
(Player), Zespdt (Team), Skutecznos¢ (Excecution). Kazdy sedzia bedzie przypisywat wynik
punktowy do 10, uzywajac réznic w setnych punktu. W ten sposéb maksymalny mozliwy do
zdobycia wynik dla zespotu wyniesie 40 punktéw. Sedziowie zawoddw posiadajg catkowitg swobode
W przyznawaniu oceny i ich decyzje nie beda podwazane.

12. Sedzia w kategorii Pies moze przydziela¢ wynik do 2.50 punktu za kazdy z czterech elementéw
w tej kategorii. Wynikiem catkowitym w kategorii Pies bedzie suma punktéw za wszystkie cztery
elementy.

13. Sedzia w kategorii Zawodnik moze przydziela¢ wynik do 2.50 punktu za kazdy z czterech
elementow w tej kategorii. Wynikiem catkowitym w kategorii Zawodnik bedzie suma punktéw za
wszystkie cztery elementy.

14. Sedzia w kategorii Zespdt moze przydziela¢ wynik do 2.50 punktu za kazdy z siedmiu
elementéw w tej kategorii. Wynikiem catkowitym w kategorii Zespét bedzie suma punktéw za tylko
cztery najlepsze elementy.

15. Sedzia w kategorii Skutecznos¢, aby otrzymac wynik catkowity w tej kategorii, bedzie
przeliczat wskaznik ztapanych rzutdw zespotu i mnozyt go razy 10.00. Aby zaliczy¢ rzut (i
prawdopodobne ztapanie) dysk musi by¢ wypuszczony z reki zanim pies go ztapie. W rezultacie,
przechwycenia oraz zamierzone rollery (dysk toczy sie po ziemi) nie bedq liczone jako rzut lub
prawdopodobne ztapanie. Wszystkie inne uwolnienia dysku z reki beda liczone jako rzut i
prawdopodobne ztapanie.

16. Zasada Bezpieczenstwa Psa - W wysitku promowania bezpiecznego treningu i prowadzenia psa,
USDDN wdrozyt Zasade Bezpieczenstwa Psa, ktora przewiduje odjecia punktow karnych, jesli
wystgpig zdarzenia, ktére podnoszg ryzyko urazu psa. Odjecia beda stosowane przy obliczaniu
wyniku programu Freestyle za nizej wymienione przypadki: (Aby ukara¢ Zawodnika
minimalnym odjeciem punktéw, 2 z 4 sedziow Freestyle musi sie na to zgodzi¢; aby
ukara¢ Zawodnika maksymalnym odjeciem punktéw, 3 z 4 sedziow Freestyle musi sie na
to zgodzic.)

*Wygiecie: pies wygina sie bardzo do tytu, ryzykujac uraz, podczas skokdow, tapania lub lgdowania
Kazdorazowo mozna odjac¢ pé6t (1/2) lub jeden (1.00) punktu

*Potkniecie: tapy psa dotykajq ziemi przy lagdowaniu i podwijajq sie tak, ze ciato psa (np. tors lub
gtowa) réowniez dotykajq ziemi

Kazdorazowo mozna odja¢ dwa (2.00) lub trzy (3.00) punkty

*Upadek: jakakolwiek czesc¢ ciata psa (grzbiet, klatka piersiowa, gtowa, itd.) dotykajg ziemi przed
tapami podczas ladowania ze skoku, odbicia (vault), tapania lub hamowania. (Wyjatek: pysk psa
przeslizgnie sie wczesniej podczas pogoni za nisko lecacym dyskiem.)

Kazdorazowo mozna odjac trzy (3.00) lub cztery (4.00) punkty

Dwdch z czterech sedzidow musi sie zgodzi¢ na minimalne odjecie punktéw, oraz trzech z czterech
sedzidow musi sie zgodzi¢ na maksymalne odjecie punktow w przypadku wystapienia jednego z
powyzszych zdarzen, aby odjecie zostato zastosowane.

W czasie lub po zakonczeniu kazdej rundy Freestyle, organizator zawoddw poinformuje wszystkich
zawodnikow, ktorym odjeta punkty za powyzsze przypadki, aby zawodnicy mieli szanse na
poprawienie swoich programdéw Freestyle.

Zespoty, w ktorych programie wystgpito szes¢ lub wiecej odje¢ w ciggu jednego dnia zawoddw,
zostang zdyskwalifikowane.

17. Ponizsza tabela podsumowuje maksymalne wyniki, jakie zespét moze uzyska¢ wg powyzszego
regulaminu:



Canine Elements / Elementy w kategorii Pies

1. Prey Drive / Motywacja

Podczas catego programu muszg zostac utrzymane state skupienie i koncentracja.
2.50

2. Retrieval / Chec

Mozliwosci psa do sledzenia, pogoni i fapania dysku w czasie, gdy demonstruje rézne formy
aportowania (puszczanie dysku z dala od zawodnika, na jego stopy oraz oddawanie do reki
2.50

3. Athleticism / Wysportowanie

Pies musi wykazywac sie kontrolg i spdjnoscig w czasie skakania i ladowania, podczas stania,
biegania, robienia obrotow (flip) i/lub odbi¢ (vault) i innych ewoluciji.

2.50

4. Grip / Chwyt

Przed, w trakcie oraz po momencie ztapania dysku, pies musi okazywac state zaangazowanie z
wilasciwym skupieniem

2.50

Wynik Pies = max. 10.00

Player Elements / Elementy w kategorii Zawodnik

5. Field Presentation / Prezentacja Pola

Program musi pokazywac zaplanowane przemieszczanie sie po catym polu startowym, wiaczajac w
to rozmaite rzuty na rézne odlegtosci i w réznych kierunkach

2.50

6. Release Diversity / Roznorodnos¢ rzutéw

Zawodnik powinien zademonstrowac réznorodnos¢ rzutow z rozmaitymi chwytami i uwolnieniami
dysku z reki, wliczajac w to przynajmniej trzy rozne rzuty.

2.50

7. Disc Management / Zarzadzanie dyskami
Rzuty i zbieranie wszystkich dyskéw powinno odbywac sie w sposdb spdjny i bez przerw.
2.50

8. Rhythmic Team / Spdjnosc
Przejscia pomiedzy ewolucjami i innymi czesciami powinny byc¢ ptynne i spdjne.
2.50

Wynik Zawodnik = max. 10.00

Team Elements / Elementy w kategorii Zespot
9. Two Different Overs / Dwa rézne overy

2 rézne skoki psa ponad ciatem zawodnika.

2.50

10. Two Different Vaults / Dwa rézne vaulty
2 rézne odbicia sie psa od ciata zawodnika wykorzystujac dwie rézne postawy zawodnika.
2.50

11. Multiple Segment / Rzuty kilkukrotne

1 zestaw kilkukrotnie powtdrzonych rzutéw z minimum trzema szybko nastepujacymi po sobie
rzutami

2.50

12. Dog Catch / Ztapanie psa
1 ztapanie psa na rece, podczas gdy pies fapie dysk w locie.
2.50



13. Team Movement / Poruszanie sie zespotu
Skoordynowane poruszanie sie zespotu, np. jednoczesne obroty, slalom miedzy nogami, itd.
2.50

14. Passing Segments / Mijanie

Wykonanie kolejnego rzutu, gdzie pies przebiega blisko zawodnika przynajmniej dwa razy w linii
prostej

2.50

15. Zig-Zag Segments / Zig-Zag

Trzy nastepujace po sobie rzuty, gdzie pies tapie dyski w zyg-zaku z przodu, z boku lub z tytu
przewodnika.

2.50

Wynik Zesp6t = max 10.00

Execution / Skutecznos¢

Execution Score / Skutecznosé Ztapan / Rzutow x 10 =max. 10.00

WYNIK CALKOWITY = max. 40.00



