Regulamin konkurencji Time Trial wg Skyhoundz

TimeTrial powinien by¢ rozgrywany na ptaskim, trawiastym terenie o wymiarach 40x60
jardéw (ok. 36x54 metry), wolnym od jakichkolwiek przeszkod.

W TimeTrial kazdy zawodnik prébuje wykona¢ dwa 20-jardowe (18-metrowe) rzuty do
psa W najkrotszym mozliwym czasie.

Aby rzut zostat zaliczony, pies musi ztapa¢ dysk za linig oznaczajaca 20. jard (18. metr),
biegngca w poprzek pola (nie ma zadnych linii bocznych).

Maksymalny czas przyznany kazdemu zawodnikowi to 1 minuta.

Przynajmniej dwa rzuty muszg zostac zaliczone (powyzej 20 jardow/18 metréw), aby
dany zespo6t uniknat sklasyfikowania jako ten, ktéry "nie ukonczyt".

Czas jest zatrzymywany w momencie, gdy pies przekroczy linie startu/mety, trzymajac
dysk, po schwytaniu dwdch rzutéw 20-jardowych (18-metrowych).

Jednakze, jesli pies upusci dysk przed linig kofcowa, rzucajacy moze podnies¢ dysk, a
czas zostanie zatrzymany w momencie, gdy rzucajacy przekroczy linie koncowg po dwéch
udanych rzutach.

Wygrywa zespot pies/rzucajacy, ktory w najkrétszym czasie zaliczyt dwa udane rzuty.
Jesli rozgrywka zostanie zaktdcona przez innego psa, biegajacego po terenie rozgrywki,
dany zespoét bedzie miat mozliwos¢ rozpoczecia swej rundy od nowa.

Czas nie jest zatrzymywany przy przerwach z "przyczyn naturalnych".

Dogrywka w TimeTrial

Jesli nastgpi remis w walce o pierwsze, drugie lub trzecie miejsce, nastepuje dogrywka:
rozgrywane sg dodatkowe rundy miedzy remisujgcymi druzynami, do momentu az jedna
z nich uzyska krotszy czas. Sedziowie dadzg czas dla odpoczynku pséw, jesli zajdzie taka
potrzeba.



